TOP GAMES 


109/1999 


е 
$. 
б 
` 229 Y 
À г | 
«У 


TOP GAMES 


“Top Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание "Computer през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в “PC Мапа” и “PC Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Този брой е сканиран от Shiriku Robutt 


ерия, А 


РЖАНИЕ 


和 
bu разкаже по! 


Необходими материали: клавиатура, джойстик или мишка плюс EA SPORTS NHL’99. За 
подробности прочетете дебютната статия на Павел Панков и Николай Петров. 


За да започнете пътешествие, обикновено правите дълга подготовка. С тази статия 
ние малко ще съкратим този процес В името на по-бързото навлизане В действието и 
по-пълното удоволствие от играта. За това как можете да оцелеете В мистичния 
свят на Лин от най-новата игра на Cryo Interactive - BLACK MOON CHRONICLES, ще ви 
научат новобранците Павел Панков и Николай Петров. 


поддържа 


и 


Gabriel Knight Ill 


Blood of the Sacred, Blood of the Damned 


НИКОЛА ИКОНОМОВ 


Ако някой от Вас ме попита Kou са петте най-добри 
приключенски игри, без да се замислям, ще спомена В класацията и 
Gabriel Knight: Sins of the Fathers. По принцип Всеки Kyecm маниак има 
свой собстВени критерии за идеалната приключенска игра. Някои 
предпочитат по-сложни загадки, други ce прехласват по красивата 
графика и изпипаните звуци, а за мен най-Важни са увлекателната 
фабула, атмосферата и персонажите, а В това отношение Gabriel 
Knight почти няма конкуренция. Дори днес, толкова години след 
изиграването на СК (излязла през далечната 1993 г.) В ушите ми все 
още звучи ажаз мелодията „Когато светците маршируват“ (нещо 
като химн на Ню Орлийнс), а В главата ми са запечатани цели откъси 
от играта, както и невероятните диалози между двамата главни 
герои - Гейбриъл и Грейс. Много малко KyecmoBe са сьумели ga 
използват по такъв неповторим начин графиката и звука, за ga 
подсилят ефекта от фабулата и да създадат уникално, запомнящо се 
усещане, което Ви прави съпричастни на развиващите се на екрана 
събития, и то при положение, че главният герой притежава 
достатъчно индивиацални качества, за да не можете ga се 
идентифицирате с него. ПреживяВането, докато играете Gabriel 
Knight, е почти идентично на прочитането на изключителна книга или 
гледането на майсторски напраВен хорър трилър. Окултната 
мистерия около Вуду убийствата В Ню Орлийнс се разкрива пред Вас 
постепенно, с Всеки нов ден напрежението нараства, постепенно се 
разплитат Все повече и повече нишки от страховитата интрига, 
докато не стигнете до кулминацията ВъВ финала. 

Изключително много държа на персонажите В едно 
приключение. Замисляли ли сте се някога колко малко наистина 
успешни герои сте срещали В Kyecm? Като оставим настрана 
характерните неудачници като Гайбръш, Роджър Уилко и Лари, 
остават ни само Шерлок Холмс и Лора Boy, които пък са създадени 
изцяло на базата на литературните си прототипи В криминалните 
романи (Лора Boy е една своеобразна Марла Мейпълс). И на този фон 
изплува един абсолютно нехарактерен за приключенските игри герой 
- Гейбриъл, който притежава Всички качества да се запечата 6 
съзнанието Ви завинаги: млад писател със странна сплъстена коса, 
който носи черното си палто дори 8 разгара на лятото, небрежен, 
циничен и недодялан, но същевременно адски чароВен (почти като 
мен). Може би ще Ви прозвучи странно, но може би най-сполучливият 
куест персонаж от мъжки пол е създаден от жена - Джейн Дженсън. 

Дали жените ни познават по-добре, отколкото ние самите, 
не знам, но безспорно Гейбриъл е най-зрелият и завършен образ 8 
куест, който съм Вижаал. Той преспокойно би могъл да бъде герой на 
някоя книга или филм, без да има притеснения, че произхожда оп 
компютърна игра. За щастие той не е единстВеният сполучлив 
персонаж В Sins of the Fathers. Своя принос за успеха на играта имат и 
останалите герои като например красивата, интелигентна, 
прагматична и с остър като бръснач ум асистентка на Гейб — 
японката Грейс Накимура, която не пропуска случай ga го иронизира 
при Всеки Възможен повод. Не мога да подмина и симпатичния 
оплешивяващ приятел на Гейбриъл - детектив Моусли, както и 
съдържателя на Вуду музея - 9-р Джон, който очевиано крие 
истинската си същност. 

Джейн Дженсън е успяла да създаде едно наистина уникално 
криминале, което по сюжет и интрига не отстъпва на романите на 
Чандлър, Агата Кристи или пък Джеймс Хадли Чейс. 


Не смятам графичното оформление на една игра за 
решаващо. Това обаче не означава, че не обръщам Внимание на 
атмосферата, която пресъздава играта. Дори нещо повече - за мен 
ma е един от най-Важните фактори В едно приключение. Защото 
без подходящата атмосфера дори най-добре замисленият куест би 
се провалил с гръм и трясък. Представете си например хорър куест 
с прекалено светли тонове или пък майтапчийска анимационна игра 
Във Възможно най-тъмните краски. Графиката на един куест има 
две функции: да Ви представи Визуално действието и да създаде y 
Вас определено усещане или Впечатление, което ga Ви обвърже по- 
силно с интригата, която се развива на мониторите Ви. Точно В 
този аспект се провалят повечето фирми, които правят куестове 
- те не могат да създадат подходяща атмосфера В игрите си, 
поради което спомените за тези приключения рано или късно 
избледняват, независимо от увлекателната фабула и Всичко 
останало. За мен лично има няколко игри, KOUMO са еталон по 
отношение на съвършено пресьздадена атмосфера — Sherlock 
Holmes, където осезателно чувствате мрачните и просмукани от 
дьждове улици на Лондон, Rise of the Dragon, В която е представено 
по неповторим начин мрачното бъдеще, описано В книгите на Филип 
Дик, и, разбира ce, Gabriel Knight, където ще се озовете В Ню 
Орлийнс, по-жиВ от Всеки друг Виртуален град. Прибавете към 
Всичко споменато дотук и изключително сполучливия саундтрак и 
ще Ви стане ясно защо се Възхищавам толкова много на тази игра. 

Колкото и да е странно, втората част на Gabriel Knight 一 
The Beast Within надмина по популярност своя предшестВеник и успя 
да обере най-престижните награди от различни издания за игра на 
годината и най-добро приключение, и то по Времето, когато излезе 
Warcraft II (1996 година). Дизайнерката Дженсън отново беше успяла 
да забърка успешната рецепта, комбинирайки исторически факти и 
легенди с модерна хорър история за Върколаци, която беше разказана увлекателно и стилно. За разлика om 
първата част, В The Beast Within бяха използвани истински актьори и геймърите можеха да поемат контрола 
както над Гейбриъл, така и над сладураната Грейс. 

Четири години след Втората част голямото чакане е към края си. Третата част от приключенията на 
безстрашния ловец на сенки е почти готова. Имайки предвид състоянието, 8 което се намира приключенският 
жанр 8 момента, съм сигурен, че единствената игра, която може да го защити достойно и да повиши 
репутацията му, е Gabriel Knight III. 


ИСТОРИЯТА 


Гейбриъл е поканен да прекара уикенда В компанията на един детрониран принц. Грейс е Впечатлена om 
това, защото смята, че само такива среди са достойни за компанията на член на рода Ритер (Найт). Оказва се 
обаче, че Въпросният принц има други мотиви, за да покани Гейбриъл. Благородникът се опасява за сигурността 
на имението си и най-Вече за малкия си син. Изглежда, семейството на Въпросния човек е било тормозено дълги 
години от „нощни посетители“, както ги нарича той. Най-Вероятно става дума за странен Вампирски култ. 
Още В същата нощ, когато ловецът на сенки пристига В имението на принц Джеймс, синът на последния е 
отвлечен от „нощните посетители“. Гейб ги преследва до гарата, като следите Водят към малкото френско 
градче Рен Льошато. В moBa мистериозно място започва действието на играта. Подобно на СК II, Blood of the 
Sacred, Blood of the Damned започва като най-обикновена загадка около едно от най-традиционните и 
експлоатирани В хорър жанра чудовища, докато Гейбриъл не прави разкритието, че „нощните посетители“, 
отвличането на сина на принц Джеймс и Вековната мистерия около Рен Льошато са неразривно свързани части 
от една зловеща мистерия. 

Интригата се разгорещява, когато заедно с Гейбриъл В селището пристига малка група туристи. 
Предполага се, че В Рен Льошато е скрито Велико съкровище и Всеки един от новопристигналите се надява ga 
разгадае мистерията, която ще го отведе до намирането на предполагаемото имане. Още по-странен е 
фактът, че старият познат на Гейб - детектив Моусли, също е сред туристите. Kamo ce има npegBug, че 
недодяланият Моусли рядко напуска бърлогата си без основателна причина, самото му присъствие В Рен 
Льошато си е една мистерия. 

Присъствието на групата Внася допълнителен интригуващ елемент В играта. Между тях може би се 
намира някой от хората, отвлекли сина на принца, или пък техни съучастници. Усложняващо разследването на 
Гейбриъл е и обстоятелството, че Всеки от туристите има своя собствена теория за съкровището, поради 
което те се спотайват и държат настрана един от друг, използвайки нощта за действие и прикривайки Важна 
информация. Мистериозното им поведение може би е продиктувано от желанието на Всеки от тях първи да се 
докопа до имането или пък от други, далеч по-мрачни мотиви. 


PEH ЛЬОШАТО 


Убеден съм, че повечето om Вас са cu помисли, че 
гореспоменатото селище е измислено от авторите на GK III. Едва 
ли подозирате, че В това реално съществуващо място наистина 
се крие една от най-големите загадки Въобще - загадка, която 
може да разтърси из основи християнската религия. 

Регионът, където се намира Рен Льошато, е бил 
последователно убежище на Вестготите, катарите, 
албигойците, династията на Меровингите, а по-късно и база на 
Ордена на тамплиерите. Мистерията около него започва през б 
1891 година, когато бедният енорийски свещеник Беранже Сониер 
прави откритие, което ВълнуВа съвременните изследователи и 
иманяри до днес. По Време на реставрацията на местната църква 

Сониер намира под олтарния камък, положен межац дВе колони, 
четири свитька. На тези документи с религиозни текстове са 
записани закодирани съобщения, някои от които не са дешифрирани и 

до днес. Сониер занася свитьците В Париж, където установява Връзка с 
членоВете на най-Видните окултни организации, тайни общества и секти, кошто по 
онова Време никнат като гъби след дъжа ВъВ френската столица. След като се 
завръща В Рен Льошато, Сониер отново се заема с реставрирането на църквата, 
посветена на Мария Магдалена (което Впрочем е крайно учудващо, имайки npegBug, 
че е строена през XI 8.). Църковната обител била пълна с необичайни предмети, сред 
които страховитата статуя на демона Асмодей, пазител на тайни и съкровища, 
както и отклонения от канона при изобразяването на стенописите. Много хора 
предполагат, че църквата е била една своеобразна карта на съкровище, Водеща към 
тайната на Сониер. Е 

Междувременно доскоро бедният свещеник започва да пилее баснословни 
суми, пръска милиони за задоволяване на прищевките си, построява Внушителна 
кула, наречена Магдала, където разполага библиотеката си, подновява изцяло 
малкото градче, купува скъпи предмети и редки антични изделия. Той прекарва дните си изцяло В своето 
имение, докато един ден през 1917 година съвсем мистериозно умира от сърдечен удар. Когато Сониер е на 
смъртно легло, от съседната енория пристига свещеник, който трябВа ga му даде последно причастие. 
Според очевидци съвсем скоро свещеникът бързо излиза от стаята, явно много притеснен от нещо. След 
тази случка никой не го Bugan повече да се усмихва. Дори и очевидците да преувеличаВат, свещеникът със 
сигурност отказва да gage на Сониер последно причастие след изповедта му. 

Има много теории какво точно е намерил Сониер, като някои от тях изглеждат изключително 
правдоподобни от научна гледна точка. Историците и повечето изследователи Вярват, че тайната на 
Сониер е свързана по някакъв начин с крал Дагоберт от династията на Меровингите, данни за които има В 
Рен Льошато. След като са свалени от Власт, Меровингите продължават кръвната си линия. Тайното 
Братство на монасите от Сион, основано през 1090 година (което според някои Все още съществува), е 
имало за задача да ВъзстаноВи династията на МероВингите на трона. Странното е, че Въпросното 
Братство е сВързано с ордена на тамплиерите — войнствените монаси, които са играли изключително 
Важна роля В историята на средновековния Запад. Най-странната загадка е свързана с причините, поради 
които дВете тайни организации (на Братството u на тамплиерите) са се опитвали да запазят кръвната 
линия на Дагоберт, като Всичко това може би има Връзка със СВещения граал и историята на Мария 
Магдалена. 

Ясно е, че нещото, до което се е добрал Сониер, е било от изключително значение, което обяснява 
Връзките му приживе с най-изтъкнатите европейски монарси и дори с Ватикана. Дали той е открил 
изгубеното съкровище на тамплиерите, или е изнуавал католическата църква с шокиращи разкрития? 

Тъй като Всичко moBa има Връзка и с интригата В Gabriel Knight III (заедно с изчезването на детето 
на принц Джеймс, Гейбриъл ще трябва да разккрие и загадката на Сониер), смятам да спра дотук, за ga не 
Ви развалям удоволствието от играта. Ако наистина се интересувате от тази наистина уникално. 
интересна история, можете да потърсите книгата „СВетата кръв и СВещеният граал - тайната на 
тамплиерите и масонската ложа“, която беше отпечатана и В България. В Интернет също има 
достатъчно данни. Макар и да няма пряка Връзка с Blood of the Sacred, Blood of the Damned, информацията В 
тях е достатъчно Вълнуцваща ga разпали Въображението Ви до краен предел. 

A Treasure Hunting Tour to Rennes-le-Chateau 
www.nccnet/~within/france2.htm 

Mysteries of Rennes-le-Chateau 
www.dreamscape.com/morgana/metis.htm 

The Knights Templar 

www. intranet.ca/~magicworks/knights/next.htm 


В традициите на най-добрите криминалета Всички персонажи В Gabriel Knight Ill ще Ви се струват 
подозрителни до финалната развръзка. 


Гейбриъл Найт 

ЧароВният писател от Ню Орлийнс Гейбриъл знае как да разпали женските сърца, когато не преследва (а 
понякога и тогава) свръхестествени сили. Това е неговият трети случай като ловец на сенки - наследствена дарба, 
която го превръща 8 нещо като модерен инквизитор. Трудно е да се каже дали успява да реши първите два случая с 
невероятни умения или с чист късмет. Сега обаче се нуждае и от двете, и то 8 големи количества. 


Грейс Накимура 
Когато Грейс заминава на лятна почивка, за да се отпусне след многото учене, тя избира Ню Орлийнс, защото 
този град й се струва много по-екзотичен от родния й Ню Йорк. Това решение променя нейната съдба завинаги. След 


като отговаря на обява за работа 8 една антикварна книжарница, за добро или за лошо тя започва ga работи за г-н 
Найт. 


Детектив Моузли 

Моузли е от полицейското управление В Ню Орлийнс и приятел на Гейбриъл от детинство. Оказва се, че е 
отседнал В същия хотел, както и Гейб, ие дошъл, както самият той се изразява, „на малка иманярска Ваканцийка“. И 
макар думите my да звучат като майтап, поведението му е, меко казано, странно. Непрекъснато изчезва някъде, 
проявява прекалено голям интерес към случая на Гейбриъл, непрекъснато му натяква, че никой от пристигналата В 
града група не бива ga узнае, че той е ченге и т.н. Защо ли оставаме с Впечатлението, че Моусли не е само на почивка? 


Жан 

Жан е Memp-g-omen В Рен Льошато, който Винаги е готов да помогне на гостите на хотела. Той е един от 
първите, които Гейбриъл среща.В Рен Льошато, и може ga gage на нашия ловец на сенки необходимата информация, 
която ще му помогне да се оправи В мистериозното селище. 


Джон Уилкс 

Уилкс е австралиец от рядката порода мъжкари тип „мачо“. През 40-me години пътува по целия свят, 
обикаляйки най-малко изследваните кътчета на нашата планета. Очевидно е, че той е истински търсач на съкровища 
(макар че никога не би споменал за това, освен ако не е мъртво пиян или В компанията на сексапилна жена). Уилкес 
Вярва, че знае тайната на съкровището от Рен Льошато и че то ще му донесе изключително състояние. Но може би 
трябва ga Внимава пред кого и колко се хвали с това. 


Виторио Бучели 

Виторио Бучели е изтънчен италианец, който се затваря В себе си. Макар да изглежда, че се интересува от 
историята на Рен Льошато, той със сигурност няма интерес да се сприятелява с когото и да било от 
туристическата група. „Бдителен“ и „надменен“ са двете думи, които най-точно характеризират неговото поведение. 
Подозрителен е фактът, че е пристигнал последен, и то с Влак, който Въобще не съществува! 


Лейди Хауърд 

Лейди Хацъра е бивша британска актриса на средна Възраст. Тя и нейната компаньонка Естел, очевидно са на 
мисия, а лейди Хацъра не е от хората, кошто обичат някой да стои на пътя им. Гейбриъл остава с впечатлението, че 
тези аве жени не camo BapBam, че ще намерят нещото, което търсят, а и че трябва ga го намерят. 


Естел Стайлс 
Естел е атлетична жена на средна Възраст с маниери на мъжкарана и атрактивна по свой собстВен начин. Тя 
придружава лейди Хацъра и твьрди, че е била с нея 20 години. 


Емилио База 

Трудно е Емилио да бъде поставен В някакви определени рамки. Той изглежда изключително земен и при Все 
това В него има нещо изтънчено, та дори и трагично. Определено знае повече, отколкото казва, и Гейбриъл и Грейс 
неведнъж го улавят да говори със заобикалки. Каква е играта му? Ако той наистина не е заинтересован от 
материално съкровище, какво, по дяволите, търси В долината на Рен Льошато? И защо ли толкова много се 
интересува от Всяка стъпка на Гейбриъл и Грейс. 


Таксиджията 

Местният шофьор на такси е един от първите обитатели на Рен Льошато, с кошто се запознава 
Гейбриъл. Ако Гейб можеше ga се сети нещо за.. кола, чесън и куче, наречено Фифи. Този мъж беше на гарата 8 
онази сьдбоВвна нощ. Какво е Bugan? Гейбриъл може да разбере, ако задава Въпросите на правилния език - нямам 
предвид френски. 


Мадлин Бютейн ? 

Красива, Волева и изключително сексапилна французойка, Бютейн притежава убийствената смесица 
от отраканост и женственост, на която малко мъже могат да устоят. Изключително ентусиазирана, дори 
обсебена от идеята за „съкровището на Рен Льошато“. Дали не е решила да използва останалите от групата 
за собствените си коварни цели? Дали интересите й към мъжете от групата са само проява на кокетничене, 
или се интересува от нещо съвсем конкретно? 


Местните 

За финал е редно да споменем и някои от местните хора В Рен Льошато, които имат Връзка със 
случая. Лари Честър тВъраи, че е най-обикноВен учител, но знанията му за тамплиерите са прекалено 
задълбочени. Абатът на Рен Льошато - Арно, пък е приветлив Веселяк, който знае много за областта, но някои 
негови подозрителни изяви навеждат на мисълта, че със сигурност знае много повече от написаното 
8 туристическите памфлети, които раздава на Всички. 


ГРАФИЧНАТА СИСТЕМА 


Първият Gabriel Knight беше стандартен авумерен куест, Във Втората част станахме 
свидетели на дигитализирани актьори, снимани с помощта на син екран, a Blood of the Sacred, Blood 
of the Damned ще Ви предложи напълно тримерна графика. Всъщност точно сложната 30 графична 
система беше причината играта ga се забави полкова много. Освен Всичко друго самият енджин не 
прилича на нищо създавано досега, не само В приключенска игра, а Въобще. 

Вие не управлявате героя си от първо лице като 8 3D екшъните, не го и движите както В 
игри Kamo Alone in the Dark и Grim Fandango. Вместо това контролирате камерата, която проследява 
действието. Можете ga я движите наоколо, разглеждайки предмети, герои и т.н. Когато изберете 
някой обект, който да манипулирате, или чоВек, с когото да говорите, героят, който управлявате 
(Гейбриъл или Грейс), отговаря по съотВетния начин. Представете си, че интерфейсьт на Gabriel 
Knight Ill прилича доста на 3D Версия на традиционните куестове на Sierra: просто щраквате с 
мишката Върху някой предмет и персонажьт Ви извършва определено действие. Голямата разлика е, 
че сега Всичко е В напълно тримерна среда. С една дума, Вие можете да посочите къде да отиде 
Гейб, но същевременно можете да управлявате и виртуалната камера напълно самостоятелно. 

30 системата добавя нови елементи като например осветление В реално Време. Да се 
разхождате из улиците на Рен Льошато по Време на здрачаване е Второто най-Вълнуващо нещо 
след факта, че Въобще сте там. Всички герои са рендерирани, което позволява напълно реалистични 
анимации, детайлно изобразени лица с Всевъзможни гримаси, както и Възможността ga ги Виждате 
В различни одежди. 

Ако техническите нововъведения 8 Gabriel Knight ПІ не ca Ви достатъчни, дълбоката и 
интересна история трябВа да задоволи и най-претенциозните от Вас. Отдавна свикнахме с факта, 
че серията Сарпе! Knight е еталон, когато става дума за перфектно разработена фабула със 
сложни интриги, преплитащи исторически факти с свръхестестВен сюжет. Blood of the Sacred, Blood 
of the Damned само може още Веднъж ga 
затвърди това становище и да направи 
репутацията на серията непоклатима, и то 
без многочасови филмчета като В СК II. 


ДЖЕЙН ДЖЕНСЪН 


Когато стане дума за жена, 
занимаваща се с дизайн на компютърни игри, Braen се чува недоволно 
мърморене, разбира се, най-Вече сред мъжката аудитория. ОсноВания за 
това донякъде има, като се имат предВид няколко доста Видни неуспехи 
на шефката Ha Sierra - Робърта Уилямс, както и честите й капризи за 
най-малките детайли и подробности. Г-жа Дженсън обаче е уникален „дар 
Божи“ за геймърите. Тя има дарбата да създаде заплетени, 
интелигентни истории, да ги съживи с необикновени герои и случки и да 
съчетае Всичко това В една наистина страхотна приключенска игра. Тя 
може би е най-добрата разказвачка на истории В бранша на 
компютърните игри, защото умее да Вдъхне живот на Всеки свой 
сюжет и го прави майсторски и със стил. 

Самата тя се Вижда най-Вече като писателка ноВелистка. 
Признава, че е повлияна от Стивън Кинг и Ан Райс. Тя обаче е u 
изследователка, която прекарва стотици часове, занимавайки се 8 
дълбочина със своите истории. Във Връзка с The Beast Within например тя 
пътува за Германия, където се развива действието на играта, за да се 
занимае по-обстойно с историческите справки и да проведе нужното 
разследване. Джейн е убедена, че точно moBa проучване дава на 
историята нужната дълбочина и реализъм. 

Джейн Дженсън започва ga се занимава с компютри В 
университета Андерсън, Индиана. По-късно В продължение на 6 години 
работи като инженер В Немей-Раскага. Кариерата й В компютърните 
игри започва през 1991 година, когато е Взета 8 Sierra On-Line. 
Оттогава насам ma е имала Възможността да работи Върху такива 
хитови заглавия Kamo Police Quest 3, Gabriel Knight: Sins of the Fathers, 
Ecoquest, King’s Quest VI u Pepper’s Adventures In Time. 
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„CA о, сяка! г се чудеше дали си заслужава труда. 
СА aie oun ден на Диска, но много постепенно и ето защо. Когато светлината се 
натъква на силно магическо поле, тя губи Всякакво чувство за неотложност. Моментално 
намалява скорост. А В света на Диска магията беше смущаващо силна, което означаваше, че 
меката жълта светлина на зората се стичаше по спящия пейзаж като милувка на нежен любовник 
или, както някои биха казали, като петмез.“ 


Ако някой от Вас успее ga докопа отнякъде Discworld Noir и я пусне, определено ще се 
зачуди къде ли са се дянали приликите между играта и цитирания абзац от „Цветът на магията“. 
Ами много просто, драги геймъри - прилика няма. Колкото пейзажите, описани В книгите за СВета 
на Диска, са ярки, изпълнени с магия и светлина, толкова тази нова приключенска игра е събрала В 
себе си Всичките тъмни цветове на палитрата, koumo можете ga си представите. Това прави ли 
играта лоша? Според мен - НЕ! Но да започнем по реда на нещата... 

ФАБУЛАТА 

Ще кажа още от самото начало Ha Quake маниаците: Няма смисъл! wm cu Времето! 
Играйте cu Quake и ни оставете на мира! 

Ха така. Малко да се разчисти теренът. Мале, как ми Вдигат кръвното куакаджиште. И след 
като останахме само свои хора, мога да продължа. Ако си правите сметка да седнете пред 
компютъра и да се Въплътите В ролята на добрия стар Ринсучна, В голяма грешка cme. Няма да Bu 
се отвори парашутът. Момчетата om Perfect Entertainment явно са решили, че Във Вече проядения 
от молци опърпан стар магьосник няма бъдеще (разбирай, печалба). Това е повод да се появи нова 
звезда - г-н Лютьн - частен детектив, млада, прилично дебел, В разцвета на силите си, чиято 
съдба е във Вашите ръце. Малко е спорен Въпросът дали тази игра е продължение на предишните 2 
епизода (Discworld и Discworld: Missing Presumed), защото на пръв поглед, освен името, нищо друго 
не ги свързва с Discworld Noir. 


Определено uma частичка истина 8 твърденията на някои от моите познати, 
че изборът му е само трик за печелене на пари, но и техните опоненти са прави. Вгледайте 
се В героите и местата, на които Ви се налага да ходите, и няма как да не забележите 
типичния за книгите на Пратчет хумор, който изобилства навсякъде 8 играта. ЛафоВете 
просто Валят един след друг. На мен лично това ми харесва, но се чуват и гласове, изразяващи 
искрено разочарование от „многото безсмислена реч, сипеща се от екрана“. Но това Вече е 
Въпрос на личен Вкус. 

Но аа се Върна към историята на играта. Както Вече споменах, за Bac е отредена 
ролята на частен детектив, който по една случайност е... мъртъв. Без майтап. Ще се Върнете 
с около седмица назад ВъВ Времето, за да Видите точно как ще умрете, и ще продължите още 
около седмица след това, когато пак ще имате шанс да умрете. Въобще – Смърт Ви дебне на 
Всеки ъгъл В този тъмен Вариант на Анкх Морпорк. Ще работите за една доста симпатична и 
привлекателна млада дама, с която е по-добре човек ga си няма работа, но за Ваше най-голямо 
съжаление ще разберете това чак към края на играта. А може би така и трябва. Иначе надали 
щеше да ми се наложи да пиша настоящия тест. Но както и ga е. Засега няма да ви разказвам 
историята на играта, защото най-тьпото, което може ga 
Ви се случи, докато гледате някое криминале, е някой кибик 
да Ви каже какво става накрая. Представете си да гледате 
„Матрицата“ и някой да седи go Bac и да Ви казва как ще 
свърши Всяка сцена (межау другото - маниакален филм!). 
ГРАФИКАТА 

Не е зле. Определено не е зле. Като изключим 
тъмните краски (художникът на Тор Games бая се озори, 

„поизсветли екраните) - графиката е много добре 


непрестанно. СВетка 
(фрактали). б 
За съжаление U тук има по някое бъгче или 
недоработка. Например и двата трола, които ще срещнете, 
са безкрайно ръбати. Всички 3D обекти 6 играта са някак 
скоВани, a u лицата на гер доста ограничен набор 
изражения Дан , de когато говорите с 
стои мирно и не смее да диша. Когато 
| че (сигурно за ga не го обидите?) стоите | 

мирно и ни дишате, ни шавате. ТоВа, че няма синхронизация 
между говора и. движе нията на персонажите, май няма 
смисъл да ви г казвам - то си се подразбира. За капак при 
избора на текстурите някой си е оставил ръцете (и то чак 
например на светлината на мълниите косата 
на Лютън изглежда като стъкло или порцелан (може би 
ползва промишлени количества гел, но не ми се Вярва). 

За да сме справедливи обаче, ще отбележим, че 

„недостатъците от този род изобилстват и В други игри. 

„Единици са тези, В които ги няма (или He се забелязват). Май 
е крайно Време разработчиците на развлекателен софтцер 
да разберат, че 3D-mo не е толкова лесно, колкото се твърди 
В описанието на DirectX. 
ЗВУКЬТ 


"са красиви u реалистични: и 


Музиката е убиец! И като качество, и като стил, u 
като аранжимент. ЗВуците също са на ниво. Точно където 
трябва и точно каквито трябва. За съжаление за говора не 
може ga се каже същото. Цялата игра е озвучавана само от 
четирима души, което е направо мизерно за такова изобилие 
_ от персонажи. Да не говорим, че 8 повечето случаи oe 
”pa3AU4UHUme реплики са с различна сила на звука. Иначе речта 
_ е отчетлива и се разбира, но не е гот едно нещо да го 
- чувате тихичко, а следващото ga Ви издъни колоните. Има 
какво още ga се желае - по този Въпрос няма аве мнения. 


cmp.9 --14229.99 


ИНТЕРФЕЙСЪТ 
Kamo за малоумни идиотчета. Имате нещо като 
сВетлинка от фенерче, с която Вършите Всичко. Когато 
натиснете десния бутон на мишката Върху нещо, Лютън се 
навежаа и почва да описва какво Вижда. Ако пък Ви хрумне ga 
натиснете левия бутон, нашият герой почва да оперира (8 
повечето случаи — некадърно и безуспешно) със съответния 
обект, предмет или каквото и да е там. На практика тази игра 
може да се класифицира като сравнително „мирна“, Въпреки 
многото кървища и убийства. Вашите оръжия са личната Ви 
химикалка (на практика - перо) и тефтерче. Когато се приближите и 
заговорите някого, се озовавате пред меню, В което фигурират 3 или 
22--74 Възможности (8 зависимост от обекта на интереса Ви). Имате 
Възможност да говорите на общи теми (характерни за Всеки персонаж), ga 
кажете Буе-руе или да преминете към същината на нещата. Когато 
изчерпате злободневните проблеми, Bagume тефтерчето и започвате 
поред на фактите, записани В него. Ако научите нещо HOBO, mo моментално 
намира място на страниците му. Можете да разпитвате и за предмети, 
KOUMO се търкалят из джобовете Ви (Въпреки че не носи голяма магьосническа 
шапка, Лютън няма проблем да натъпка цяла кука за катерене барабар с Въ кето 8 
задния си джоб). Интересна Възможност (с която доста ще се поблъскате, докато 
я асимилирате) е да разглеждате даден обект ВъВ Връзка с някой интересен факт, 
““ който сте записали В тефтерчето си. Например има един симпатяга, който е 
утрепан, докато е Висял с главата надолу. Преди да издъхне, младежът е написал 
нещо на стената. Естествено, когато гледате надписа, той е тъп и безсмислен, 
но ако го погледнете ВъВ Връзка с факта, че мьртвецьт Виси с краката нагоре 
(значи надписът е наопаки), това коренно променя ситуацията. 


ГЕЙМПЛЕЙ 
Става. Удобен интерфейс, комбиниран с що-годе добра графика. Някак си 
човек се чувства удобно, докато играе. Липсват изнервящите анимации на Rent-a- 
Него. Играта не е трудна и надали ще представлява проблем за по-голямата част om 
Вас. Като казвам това, имам npegBug, че Всичките загадки имат логични решения. 
Няма ga Bu се налага да комбинирате 2 предмета, които логически и физически 
нямат абсолютно нищо общо. Не, myk няма такива неща. Другото, което прави 
добро Впечатление, е Възможността действието да се развива според начина Ви на 
игра, по-точно подхода Ви към различните загадки. Няма я праволинейността, 
характерна за други игри (пак ще дам за пример Rent-a-Hero - нямам нищо против 
нея, но тя просто е другата приключенска игра, от която имам свежи спомени). Ще 
Ви се наложи да „работите“ паралелно по няколко различни линии на развитие и В 
зависимост от moBa колко наблягате на Всяка от max, събитията ще се развиват 
по различен начин. Естествено, каквото и да правите, краят е един и същ, но това 
не е минус. В интерес на истината, доста по-трудно е да се направи игра, чиято 
история хем да е издържана, хем да е така замислена, че просто да няма къде ga 
умрете или да не можете да продължите, отколкото да се напише сценарий, В 
който да има една линия на развитие и щом се отклоните, да се окажете с нож 
В гърба. 


ВМЕСТО КРАЙ 

Не знам какво мнение сте си съставили Вече, но аз лично предпочитам 
приключенските игри, без да считаме случайните залитания по Sin, Carmageddon 
TPR 2, Dungeon Keeper 2 u В последно Време — no Drakan (мале колко ме кефи тая игра 


Ф l R — но за това четете В следващия брой). По тази причина не мога ga кажа, че 
se DP играта е лоша (още по-малко 8 пази оскъдица Ha KyecmoBe напоследък). Че има 
\ < какво ga се желае още, има. Ако не харесвате дългите разговори или мразите ga 
НІ S слушате монотонно брьщолевене, от което не разбирате много, 
g не си губете Времето - по-добре ugeme и опукайте няколко 


фрага В близкия гейм клуб. Но ако сте запалени по жанра 
или харесвате хумора на Пратчет, ако си падате по 
фантастични истории или сте Вманцачени на тема 
кримки, omgeAeme няколко дни на Discworld Noir. 

Заслужава си. 


Fast лат A з H 
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ГЕРОИ 


<< Моряк 

Дебел и доста глупав моряк. Гледа да изкара колкото може 
повече пари, независимо от произхода им. Страшно тВърдоглав, но 
за сметка на moBa има добра памет. В края на краищата няма ga 
Ви пусне ga се качите и да разгледате кораба Милка. 


<< Ту Конкърс 

Симпатичен археолог, идващ от друга империя. В миналото 
В родината му са налагали изолация - забранено му е било ga се 
изнася или да се Внася нещо от и В империята. По стечение на 
обстоятелстВата В настоящия момент е съпруг на бившата Ви 
жена. Като изключим това, иначе е готин. Даже ще Ви помогне В 
един определен момент. 


Лютьн >> 

Безскрупулен и понякога доста 
саркастичен персонаж. Има ярко изразено 
феминистко мислене и не може да търпи 
да бъде команаван. Страшно 
подозрителен и лесно избухлив. ТрябВа 
много да се пазите да не се изпречите на 
пътя му - не прощава никому, като 
действа на принципа „Размерът няма 
значенџе!“. 


<< Хорст 

Адски алчен и безскрупулен трол. По принцип се занимава с 
археология, но според мен по-скоро може да се причисли към 
групата на иманярите, защото действа на принципа „След мен и 
потоп“. Няма да се спре пред нищо, за да постигне целите си, дори 
и да става дума за убийство... Бъдете нащрек с него! 


<< Ленард 

Много симпатичен старец, който между другото е 
Всепризнат гений и изобретател. Дълги години работи В двореца 
на Анкх Морпорк. От него можете да получите ценни съвети 
относно Всякакви науки, за които можете да се сетите. Няма ga 
споменавам, че без неговата помощ и Вие, и Анкх Морпорк отдавна 
щяхте да сте заличени от лицето на Диска. 


<< Ноби 

Подлизурко. Типичен служител на полицейския участък В 
Анкх Морпорк, който няма нито чест, нито достойнство, нито 
капка мозък. Може да бъде манипулиран съвсем лесно. Нямате 
проблем да изкопчите каквато информация Ви трябва, без ga се 
притеснявате от евентуални последствия. 
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NHL’99 
EA SPORTS 


ПАВЕЛ ПАНКОВ 
НИКОЛАЙ ПЕТРОВ 


Процесор: 166-мегахерцов Pentium, Cyrix 6x86 или AMD Кб 7 7) overn wii 


Size Toughness 


Памет: 16 Мбайта з я 5 Endurance = Stick Handling З ни 


Дисково пространство: 30 Мбайта | e ВТ еони 
CD-ROM устройство: 4-кратна скорост аме м он, Анин == 
Видеоадаптер: SVGA с 1 Мбайт памет #4 palaci полонених 


Поддьржани графични ускорители: Glide: 3Dfx Voodoo FAN 7 7 Вена тон 
Graphics, Voodoo Rush, Voodoo ІІ, Banshee ара ра породі 
Звукова карта: съвместима с DirectX © еп: 
Операционна система: Windows 9x руини 
Допълнителен софтуер: DirectX 6.0 3 


7 В. Zamuner я 
Ф ) Best Lines 


Графика: 8 
Музика: 8 
Збук: 7 
Оригиналност: 6 
УдоВолствие: 8 
Сложност: сложна 


Програмистите от EA SPORTS, без да дочакат развръзката от олимпиадата 8 
Нагано през 1998 г., Включиха хокейния турнир В играта NHL98, като изхождаха единстВено om 
прогнозите (канадците и американците, разбира се, бяха най-силни, Въпреки че В действителност 
и авата отбора не Влязоха 8 тройката). През ноември миналата година те отново „избързаха“ и 
предложиха на пазара за компютърни игри NHL 99, чиято идея е да пресъздаде В детайли 
съвременния хокей. Играта може да се настройва според предпочитанията и на най-капризния 
геймър, като се започне от 4-те степени на трудност, премине се през различните Видове 
стратегии и се стигне до размера на ледения терен. Преди всяка среща, 8 зависимост от това 
къде се cbcmou тя, Виждате кратка анимация с 30 изображението на стадиона. Поддържането на 
графични ускорители позволява да се използват най-различни светлинни ефекти (с някои от 
които са попрекалили - например кристалното отражение на предмети от леда, изглежаа 
неестествено). Макар и с не най-високата разделителна способност (тя е 640х480 или 800х600 
точки) най-запалените феноВе биха могли да разпознаят лицата на любимите си хокеисти (може 
би малко ще се 3ampygHam с Вратарите, защото те имат маски). 

Коментарът, както Винаги, звучи „дървено“ и Все пак може ga се тВърди, че е Haŭ- 
добрият, който сме чували. Когато играта е прекъсната, коментаторите го удрят на спомени 
от рода на „А ти помниш ли...“ и Ви затрупват с информация от биографията на някои от 
играчите. Говорителят на стадиона постоянно напомня на зрителите да не забравят да 
посетят магазина за сувенирч. 

Музиката е доста динамична, като 8 сацнатрака на 
играта са Включени „Негоез” на Дейвид Bayu, „Down“ на Noise 
Therapy и ,,Guilty” Ha Gravity Kills. За тези, които не са ги 
слушали, ще кажем, че представляват „здрава жица“. Както 
Всички нови игри на EA SPORTS, и тази поддържа стандарта 
Dolby Зиггоипа. 

Първото Впечатление от самата игра е, че тя е 
ТРУДНА (разбира се, това Важи само за максималното ниво 
на трудност, но така или иначе, за нас другите и без това 
не съществуват). 


заби 
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Второ, голоВе се отбелязват нереално трудно и това се дължи главно на 
майсторството на Bpamapume, които са направо непробиваеми. Играта определено е 
неравностойна, тъй като на моменти на другата Врата Вашият Вратар (па бил той и 
Доминик Хашек) е направо смешен и е необходимо да Впрегнете Всичките си умения, 
за да я опазите суха. Другата алтернатива е да нападате maka насптьрвено, че 
противникът Ви да не може и да си помисли за атака. За това обаче не е достатъчно 
отборът Ви да е достатъчно класен, а трябва и доста да се поцпражнявате. Липсата 
на „сигурна“ система за отбелязване на голове показва, че авторите са се стремили 
да създадат играта „Вечно предизвикателство“. Може би малко са се престарали, но 
определено им се е dgaAo да запазят тръпката за по-дълго и да увеличат 
удоволствието от победата. 

Във Всяко друго отношение момчетата (а защо не и момичетата) от ЕА 
SPORTS са се придържали към реализма – има най-различни Видове контузии, а и 
както ВъВ Всеки хокеен мач най-агресивните играчи не пропускат Възможността ga 
„изправят публиката на крака“, като-си организират грубо селско сбиване. Съдиите 
също не бързат ga се намесят - защо да Ви развалят удоволствието. Впрочем освен 
да хвърлят шайбата за була и да Ви се мотаят В краката В най-неподходящия 
момент, те разрешават и спорните ситуации, като ги разглеждат повторно на 
Видеозапис (който Виждате и вие) Въпросния момент от играта. Не знаем как е на 
действителните мачове, но тук на моменти ни идваше направо да избием съдиите. 
Случвало ни се е например да ни отменят гол, защото противников защитник свали 
един от нашите нападатели във вратарското поле, при което на повторението се 
виждаше как крайчето на неговата блуза (!) едва-едва закача линията на въпросното 
поле. 

За начинаещите е предвидена Възможност да се обучават с треньор - т.нар. 
Coaching Drills. В този режим е Възможно ga упражнявате определени ситуации — 
например най-различни комбинации от типа „двама срещу един“, излизане на 
нападател сам срещу Вратаря и пр. Това е много полезно, особено ако някой аспект 
от играта Ви куца - след няколко тренировки уменията Ви ще се подобрят 
значително. 

Управлението е просто и за няколко часа напълно ще свикнете с него. В 
играта са Включени Всички отбори и хокеисти от NHL, играли В лигата през сезона 
1998/1999 2., както и 18 национални отбора. Те могат да се състезават помежду си nog 
формата на турнир, който прилича на световното първенство. За любителите на 
еВропейския хокей са предвидени и международни правила, Включително други 
размери на игрището, та дори и рефери от стария континент. 

Преминаването на играчи от един отбор 8 друг е напълно свободно, така че 
ако си имате любимци, нямате никакъв проблем да ги съберете В един отбор и да 
направите сВоя хокеен ,Dream Теат“. За да се почувствате като истински треньор, 
имате Възможност да избирате между няколко Вида офанзивни и дефанзивни схеми 
на игра. Това до голяма степен е определящо не само за поведението на хокеистите, 
които не управлявате 8 момента, но и за Вашата победа (хокеят е отборен спорт и 
уменията само на един хокеист не могат да изведат отбора напред - поне 8 
повечето случаи). Ако пък имате и ажойстик, може да хванете някой приятел и ga се 
опитате заедно да покажете своите умения 8 „ледоразбиването“ (чупенето на скъпа 
техника). В този Вариант играта има значителни подобрения, особено ако сте „си 
качили“ неизменния patch. Е, разбира се, Винаги могат да Възникнат спорове от рода 
„Защо ми подаваш, аз не бях готов“, но това е нищо 8 сравнение с играта един срещу 
друг, В която рискувате не само приятелството си, но и целостта на инвентара. В 
крайна сметка сигурните губещи Винаги са джойстикьт и клавиатурата. 

В мрежа се поддържат до 8 компютъра, на Всеки от които трябва да има по 
един компактдиск с играта. По-големи са и изискванията към хардуера (Pentium на 200 
MHz и 32 Мбайта RAM). Предвидена е Възможност за Връзка през модем (до 12 играчи 6 
Интернет), но необходимата скорост на обмен едва ли е по силите на българските 
линии. 

За тези от Вас, които държат да са 8 крачка с последните трансфери B 
Националната хокейна лига, от страницата на EA SPORTS - http://www.easports.com, 
осВен Въпросния patch може да си изтеглите и файл, с който можете автоматично 
да прехвърляте играчите от един отбор В друг. 

Може да се каже, че EA SPORTS NHL’99 е един добър опит да се повиши 
реализмът на спортните игри и В частност на хокея, но се надяваме, че 6 
следващото й издание ще бъдат изчистени голяма част от споменатите 
недостатъци. 

И накрая един съвет - ако нямате здрави нерви и не търпите поражения, no- 
добре си намерете някой симулатор на голф. Там няма нищо страшно, дори ако 

счупите някой стик, стига да не е ажой-. 
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ИЗИСКВАНИЯ | 


Black 
Moon 


Chronicles 
Crio Interactive 


Процесор: Pentium 200 MHz 
Оперативна памет: 32 Мбайта 


Операционна система: Windows 95/98 


ОЦЕНКА 
Графика: 
Музика: 

Звук: 
Оригиналност: 
Удоволствиє: 
Сложност: поносима 


о чо о о 


Феновете на стратегиите B реално Време напоследък се 
радват на особено Внимание от страна на производителите на игри. 
Cryo Interactive за пореден път доказва, че Въпросният жанр не се 
изчерпва само с непреходния Starcraft. И Въпреки че Black Moon 
Chronicles едва ли може ga се нарече неин пряк наследник, това не 
означава, че играта заслужава по-малко Внимание. Любителите на 
фентъзи жанра също има с какво да погъделичкат интереса си. За 
романтичните натури е създаден специален сюжет: Огън и мълнии 一 
природни сили, с които хората не смеят да се мерят и от които се 
страхуват. Тъмнина, мрак и отблясъци на далечни пожари. Огромни 
сухопътни Войски, насочили се към точката на своя сблъсък. Полета, обрасли В мечове, жива сила u 
звън на първокласно Въоръжение. Кой кого превъзхожаа, кой и как ще победи, са Въпросите, които си 
задава добрият пълководец и на KOUMO дори многоликият оракул не може да даде ясни отговори. Bue 
няма накъде да мърдате, maka че започвайте ga дерзаете с нашите съвети и мишка В ръка (съвет №1: 
прочистете района от котки!). 

С няколко думи ще се опитаме да разкажем историята, която се изписва точно преди 
Въведението на играта. Императорът на Лин (Lhynn), наречен с непроизносимото име Хагендорф 
(Haghendorf), решава, че би било от полза за империята му да понаучи нещичко за бъдещето си. Разказът 
започва 8 момента, В който негово Височество слуша предсказанието на многоликия оракул. От него 
той научава, че ще се появи пълководец, В който бушуВа силата на огъня, носещ 8 себе си бури и 
гръмотевици, бърз като светкавица, а неговото име ще носи глад, Войни, болести и смърт (разбира се, 
сигурно е питал и за числата от momomo, но предсказателят ga не е балък - и той деца храни). След 
три десетилетия мъдро управление империята започва да нарушава целостта си. През нейните 
територии духат най-страшните Ветрове - Ветровете на Войната. В този момент се оформят четири 
фракции, които Воюват една срещу друга. Следва описание на „групировките“, което ние ще запазим за 
след малко. Тук се Включва нашият човек (този от предсказанието — ще го познаете по Вечно 
развяващото се лилаво наметало и огнен меч, а също и по наперената походка - с една дума истински 
фукльо, или Зоро с меч и броня). Като начало се захваща да помогне на 2-3 закъсали замъка, като ги 
избаВи от атаката на бандити. Това той постига, като най-нагло поема управлението на гарнизона и 
кара местния имперски генерал ga се превърне В малка жълта точица (бие го по самочувствието). 
УбиВайки главатаря на наемниците, той успява да събере малка армия и да превземе един град, който 
Впоследствие става база за неговите по-нататъшни приключения. Но аз май не споменах, че той 
Всъщност cme Вие, така че ако го убият — game over. Затова го пазете като ушите си (едва ли е ценен 
чак колкото очите Ви) и Внимавайте, не се пристрастявайте към анимацията на неговата смърт, да не 
се превърнете В антисоциален mun. Напомняме Ви, че moBa е само една ИГРА! 

Първоначалните Ви опити ВъВ Военното дело са оформени В нещо като ръководство за 
самообучение (tutorial), след края на който Ви се дава Възможност да избирате на страната на коя 
фракция ще се биете. Всяка om кампаниите съответства на определена степен на трудност, а 
натрупаният до момента опит се запазва. Най-лесна е The Order of Knights of Light, така че Ви 
препоръчваме да започнете от нея. 


A 


А сега малко за ,групировките" и техните Войски. Нека 
започнем с императора. Той е ъгловат смугъл тип, който не се 
разделя със сВоя личен огнедишащ дракон (Въпреки moBa гущерчето не 
изглежда притеснено). Но не си мислете, че само той е 
привилегирован ga ползва услугите на тези животинки. Тяхното 
предимство е, че са неуязвими за пехота и кавалерия, а освен това 
поразяват голяма площ, Затова, ако срещу Вас има такава гадинка, 
Внимавайте как ще подредите Войските си. Като говорим за 
разполагане, имайте предвид, че то е от голямо значение за успеха Bu. 
Тук е моментът да споменем, че интерфейсьт не е от най-удобните и 
понякога армията Ви бива сдъвкана само защото не сте успели ga я 
позиционирате както трябва (Всъщност причината ТРЯБВА ga е 8 
мишката). Но ако Все пак успеете да подредите Войските си както 
трябва, В някои случаи може да успеете ga унищожите цели пълчища 
настъпващи Вражески орди с минимални загуби. Тайната на успеха е 8 
разполагането на пехотата и кавалерията най-отпред, зад тях 一 
„отровно“ количество стрелци, а В резерв на Върховното командване — 
„Лилавото наметало“ и Всички налични магьосници, които „да 
поддържат градуса на настроение“ ВъВ Вражеските редици и да се 
стараят жертвите от наша страна да бъдат минимални. Ако имате 
и някое от онези Влечуги с лошия дъх, тъй ge - дракони, един съвет — 
лекувайте го редовно. По пътя си ще срещате най различни 
персонажи, които може да се присъединят към Вас. На моменти могат 
да бъдат незаменими като например Горгър Бей (Ghorghor Веу). Та 
значи слагате го на предна линия (даже и да го очистят, той пак ще 
бъде с Вас В следващия бой срещу хиляда златни „парченца“ - кво му 
плащаш?) далеч от Вашите Войски (за да не се окаже накрая, че е 
избил и Вашите хора между другото) и му помагате със стрелци и 
магии. Този безсмъртен субект удря едновременно Всичко, което 
мърда пред него. След като се гътне (АКО изобщо се гътне), 
изпращате на негово място група кавалеристи самоубийци, но 
доброто Вече е сторено. 

След moBa лирично отклонение е Време да се Върнем Ha 
темата. Други имперски Войски са стандартните - пехота, стрелци и 
кавалерия. Те са характерни за Всички фракции (Възможностите им са 
почти еднакви) без Black Moon, като единствената им разлика е B 
цвета на дрешките им (униформата). Имперските са червени (а някои 
си мислят че комунизмът си е отишъл). 

Има и голямо разнообразие от обсадни машини, катапулти и 
балисти. Техните недостатъци са, че са бавни, уязвими за огън и се 
презареждат бавно. Щетите, които нанасят обаче, както и 
способността да рушат стени са доста голямо предимство. 

Какво би била обаче една фентъзи игра без магич? За 
тяхното съществуване може да благодарим на магьосниците и 
свещениците, които, както обикновено, са малко слаботелесни. 
Затова пък арсеналът им Включва най-различни заклинания: могат ga 
призовават природните стихии (4-те основни елемента): земя (earth), 
Вода (water), огън (fire) и Въздух (air), като последният е привилегия 
само на човека с огнения меч. Разнообразието от магии е голямо – ще 
отбележим само, че me се разучават Bb8 Вашия главен град (както и 
Всякакви ъпгрейди) срещу Вече споменатите златни „парченца“, 
липсата на които може ga Bu Вгорчи живота. Повечето магии са 
сходни за отделните фракции. 

The Order ої the Knights of the Light - тези от Вас, които cu 
мислят, че това са добрите, ce лъжат. ABHO на техния шеф Фрейтьс 
Синисптьр (Fratus Sinister) ca му гръмнали бушоните и има някакви ugeu 
да завладее империята (белогвардеец, мен ако питате). Той кара 
колесница с остриета. Злата природа на тази фракция проличава, 
когато Ви предложат да ограбят току-що „освободено“ селце. 
Изборът си остава Ваш. Ако решите да се правите на добряк, губите 
доста пари, au ония Ви гледат като извънземно и не могат ga 
разберат поведението Ви - В крайна сметка те са рицари на 
светлината, както се нарича и единствената уникална за тях 
единица. 


Black Moon ~ umemo Ha техния шеф е Хаазил Торн (Наагее! Thorn) 
рхимаг с неизвестна сила u произкоа. Целта my, разбира се, е ga 


га! адно създание. Както Вече 

споменахме, Войските н оп не са като тези на другите 
фракции, така че заслужават пециален преглед. Най-слаби са орките. 
Следва кавалерията, кс с раховита, когато е В големи 
количества. Тролите са трудни за убиВане, защото бързо се 
регенерират, а и скі ima им е над средното ниво. Великаните 
притежават огром! мощи един удар повалят няколко противници. 
Друго тяхно предимство: е, че са по-умни от тролите. Изброените 
дотук Войски имат един недостатък - уязвими са за летящи създания 
(мухи). Тук може ga В омогне Некроманта на Черната луна 
(Necromancer of the Black Moon), който може ga призовава живи 
мъртъвци - зомбита, скелет мпири и демони. Както се досещате, 
това едва ли е Всичко, с което разполага тази фракция. Една от най- 
силните им Войски | нар. Lord of Negation. За него едва ли има какво ga 
ce каже осВен, че няма 9 Ви е приятно да го срещнете на тъмно. 

Голяма изне да зай зещият, е цветът на униформата на 
Васк Мооп. Против о на Вся а логика и за радост на HAKOU, тя е... 
зелена. 


Това, което om. ава Black Moon Chronicles от другите подобни 
игри, е многообразието на | Вета а империята на Лин. За да не 
скучаете, авторите: ложили и шест неутрални (и недотам 
неутрални) раси: джуджета. (Dwarfs), елфи (Elves), Великани (Giants), орки 
(Orcs), живи мъртъвци dead) и демони (Demons). В зависимост om 
Вашето отношение x, Всяка от тези групировки може ga Ви 
стане съюзник или враг. Например, ако срещнете армии на аве от тези 
раси, кошто спорят намерено съкровище, те ще поискат да Вземете 
страна. Ако се опитате за запазите неутралитет, и двете Ви нападат. 

По Време на џгр imame Възможност да срещнете, а защо не 
и да привлечете на cBc трана следните герои: 

Горгър Бей главатар на армия от бандити. 

Мурата (Murata) - самурай, загубен 6 чужда страна, който 
Владее смъртоносните бойни техники на Изтока. Той е един 
от първите Ви съюзници. 

Хелейниа (Нейауппеа) - представителката на нежния пол. Не се 
разочаро айте, Ho тя е най-обикновен сукуб (Succubus) и 
единствената й задача е да пази нашия герой от зли очи. 
Всьщност май не точно от това, но да не задълбаваме. 

И накрая малко за графиката. Унесени В желанието по-бързо да 

Ви ВъВедем В историята, ние съвсем пренебрегнахме Въведението 

(„интрото“). Това е доста несправедливо (Виждате колко разлагащо 

действа кампанията с The | Order of the Knights of the Light) с оглед на 

неговите достойнства. То е толкова впечатляващо, че на неговия фон 

е Възможно графиката на самата игра да ви разочарова. Напълно липсва 

говор, но за сметка на това музиката е на CD-Audio ие направо 

страхотна. 

Развръзката ще Ви хареса. Заслужава си да минете през целия 
„ужас“ на Войната, за да предизвикате финала: да победите, да 
спечелите, да Вземете златото, да изгледате финалната анимация, да 
си изпиете кафето, да се почешете зад ухото и ga... си почистите 
стаята. 

В заключение - препоръчваме горещо Васк Мооп Chronicles на 
Всеки, който обича oparun s екшън, разнообразието В арсенала u 
хубавия сюжет. 
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